Herkansing Cursus 2
LUK1, LUK2 en LUK3
Maarten Borninkhof
2152347

LUK 2.1 De student verkent diverse oplossingsrichtingen die beantwoorden aan de door de student zelf
geformuleerde ontwerpvraag en gebruikt daarbij verschillende aangereikte technieken én technieken om te testen met
peers.

» BC 2.1.1 Je formuleert ontwerpvragen op basis van de theorie bij een aangereikt probleem. [Onderzoeken]

» BC 2.1.2 Je evalueert jouw prototypes bij peers aan de hand van gerichte testvragen en laat zien hoe deze
testresultaten vertaald worden naar inzichten [Ontwerpen]

LUK 2.2 De student verbeeldt diverse oplossingsmogelijkheden die voldoen aan de ontwerpeisen en theorie en
gebruikt daarbij verschillende aangereikte creatieve technieken en passende prototyping tools om te komen tot HTML/
CSS prototypes.

» BC 2.2.1 Je experimenteert met verschillende creatieve technieken om tot uiteenlopende ideeén of concepten te
komen die de ontwerpvraag beantwoorden. [Onderzoeken]

» BC 2.2.2 Je codeert een interactieve en navigeerbare website, waarmee je jouw HTML / CSS kennis demonstreert.
[Ontwerpen]

LUK 2.3 De student laat zien dat ze haar sterktes en zwaktes met betrekking tot 'samen werken' en 'samen
experimenteren' kent. Ze verwerkt deze inzichten in een plan dat bestaat uit persoonlijke leerdoelen en concrete acties.

» BC 2.3.1 Je evalueert verzamelde feedback om tot inzichten te komen over jouw sterktes en zwaktes. [Ontwikkelen]

 BC 2.3.2 Je formuleert heldere leerdoelen die je tijdens de volgende cursussen in de praktijk kunt brengen.
[Ontwikkelen]



“Bij Luk 1 geef je (structureel) te weinig toelichting bij de vragen en hoe je deze gebruikt. Denk aan
doelen, opgedane inzichten en meerwaarde van de resultaten? Ondanks eerder feedback hierop. Het
formuleren van heldere testvragen en het opstellen van een goed testplan verdient aandacht. Wat wil
je testen? Om vervolgens op basis daarvan testvragen op te stellen.De ontwerpvragen zijn voldoende.”

Wat opvallend is, is dat ik van een ‘Op verwacht niveau’ naar een ‘Nog in ontwikkeling’
gedaald ben. Volgens de feedback komt dat door de volgende punten:

* Testvragen niet open gesteld
* Doel van de test mist (dus niet doelgericht)

Voor deze herkansing heb ik mijn website genomen om te testen.

Theorie

Testvragen moeten doelgericht zijn, open zijn, en doen leiden naar nieuwe inzichten.

In dit geval gebruik ik de theorie van de ontwerpvragen, aangezien er geen theorie is
vrijgegeven over testvragen op zichzelf.

. Concreet Zorg dat de vraag de kern raakt van je probleem.

. Open Zorg dat de vraag zo geformuleerd is dat je meteen in ideeén gaat denken.
Voorkom dat de vraag al een bepaalde richting aangeeft.

. Positief  Zorg dat je geen ontkenning gebruikt in de vraag.

. Relevant Zorg dat de vraag nut heeft. Bedenk of het inderdaad zo 1s dat er
ideeén moeten komen voor de vraag, ,

. Kort Zorg dat de vraag niet langer is dan een zin.
Gebruik makkelijke woorden en geen afkortingen.

BC 2.1.1 Je formuleert ontwerpvragen op
basis van de theorie bij een aangereikt

probleem. [Onderzoeken]

bron: ‘VERDIEPING - Bouwstenen ontwerpend leren’ van https.//www.ontwerpenindeklas.nl/

Oude testvragen Nieuwe testvragen

e Is Pet scrollen door content logisch & goed Doel: het ontwerpen van een webpagina die logischer wijze
geimplementeerd? | B te navigeren is en weinig vragen oproept.
* Zijn er nog andere ideeén die in je op komen om
navigatie te verbeteren? 1.1 Hoe zou jij deze pagina navigeren?
* Is de naam ‘IMPRESSIONS’ duidelijk? 1.2 Hoe intuitief vindt jij de navigatiebalk bovenin de pagina?
» Is het duidelijk dat het gaat over reviews van 7 2 : : :
1.3 Als je een pagina laadt, hoe navigeer jij deze dan het

anderen?

e Trekken de portretten van foto’s de aandacht
om erop te klikken?

» Zou een :hover toevoeging die aantrekkingskracht

liefste, en hoe vergelijk jij dat met mijn webpagina?

Doel: Achterhalen wat mensen op een pagina willen zien

ver beteren denk je? qua content.

e Is de volgorde van catagorieén duidelijk? 217 . : -
WORKS > IMPRESSIONS > ABOUT > <. Wat voor content zie J1j graag op een pagina terug?
CONTACT. Q Kun je mij meenemen wat er door je heen gaat als je de

* Zijn de drop-down menus een goede toevoeging content op de pagina bekijkt?

om een lap tekst in te delen?

Doel: Erachter komen hoe mensen de grafische vormgeving

van de pagina zouden willen zien.
Deze vragen zijn dus niet goed. De vragen zijn niet

open gesteld. Hierdoor kan ik dus snel enkel een ‘Ja’ of 3.1 Wat voor een impact heeft het uiterlijk van de webpagina
‘Nee’-antwoord terugkrijgen, iets waar ik niet op kan op jou?
bouwen. Ook vind ik de vragen niet relevant genoeg en 3.2 Wat roept et terlijk bij je Op‘7 Welk gevoel‘?

had ik beter andere vragen kunnen stellen waar ik
meer aan zou hebben. Ik vond ze al te specifiek.

BC 2.1.1 Je formuleert ontwerpvragen op
basis van de theorie bij een aangereikt
probleem. [Onderzoeken]

Testen op peers

Ik wilde voor deze testvragen antwoorden krijgen van mensen met
verschillende perspectieven. Daarom stelde ik de vragen aan een
klasgenoot (Emilie) een “reguliere gebruiker” (Azra) en oud ICT-student
die kennis heeft van en ook websites heeft gebouwd (Ben).

Emilie:
1.1 First instinct is om op de nav-balk te klikken, als het
scrollable is dan scroll ik. First instict is niet om te scrollen. Azra (leS van Mehri):
1.2 Je ging er meteen naartoe vanwege de kleuren. 1.1 Met de muis.
1.3 Normaal zou ik met het wiel scrollen. Tk zou het fijner 1.2 Makkelijk om te vinden, maar niet eerste wat opviel.
vinden meteen te weten als je weet dat je kan scrollen. _ .
1.3 Easy-peasy. Alles kun je gelijk vinden.
2.1 Vooral works. Maar even over de reviews, ik wil liever dat je 1. _ .
ze op je website stopt als er daadwerkelijk content is, anders 2.1 Eigenlijk waar die meest trots op is; beste werk )
ziet het er kaal uit. Over about, klikbare hobbies met links. (iets met prijs bijvoorbeeld) apart plekje, categorieén,
etc.
2.2 Cute pict ie animatie en links, iiberhaupt animati :
Dl A > Porrhapt antiaties Opvallend! Aantal plekken hoofdletters, andere niet!
die het lively maken.
3.1 Ik denk dat je veel doet, dat je veel kan en druk bent, maar - N s leuk'vmdt o doep, .
ook laid back. geen projecten. Mis nog wel meer je eigen werk.
Ben:
1.1 Door te scrollen. Ik scroll normaal gesproken sowieso, ik gebruik geen knoppen voor navigeren.
1.2 Ze staan er, knoppen zijn duidelijk. De knoppen doen het alleen maar als je op de tekst druk, niet ergens anders.
Zou wat in kunnen verbeteren.
1.3 Ligt aan hoeveel informatie je hebt. Weinig informatie, geen lappen tekst, dan is een one-pager fijner,
maar echt veel tekst en uitleg dan moet je meer pagina's hebben om, onderscheid te creeéren.
2.1 Informatie over jezelf, wie ben jij? hoe oud ben je? hobbies? welke talen spreek je? Opstellen als een CV misschien.
Zie het op een wat professioneler niveau. Wat voor skills zitten er achter de persoon? Certificaten? Wat is jouw doelgroep?
Dat zijn interessante dingen om over na te denken. Content wat ik niet wil zien? Lege vlakken.
Ook een logischere verloop van onderwerpen. Works > about > impressions > contact.
2 Volgens mij ben je een vrij creatief persoon door art achter, aan de knoppen te zien: homo, omdat jij een regenboogpatroon hebt
voor je navigatieknoppen. Qua taalgebruik kan de zinsopbouw wat meer werk gebruiken. lemand die energiek is,
als je in de danswereld zit. Goofy, gezien een van de Instagram-afbeeldingen en in de about-sectie.
about: Foto zou ik professioneel laten maken en erin zetten.
3.1 Het roept geen gevoel bij me op. Ik kijk neutraal ernaar. Donkere achtergrond vind ik wel fijner, en witte achtergrond zou niet

goed werken denk ik met de andere kleuren op de pagina. Qua kleurenschema past het bij elkaar. Het feit dat de top-foto een
donkere waas eroverheen heeft gaat goed samen. Het kleurenschema roept een beetje op dat je een homo bent. En de rest is een
beetje een retro stijl.

Inzichten

BC 2.1.2 Je evalueert jouw -+ De one-pager werkt en het navigeren door de pagina
prototypes bij peers aan de heen brengt weinig tot geen moeilijkheden.

hand van gerichte testvragen

en laat zien hoe deze * Gaandeweg meer toevoegen aan de pagina om het te

testresultaten vertaald worden vullen met content.

naar inzichten [Ontwerpen] . _ _ _
* Mijn portfolio kan ik aan een doelgroep richten, en

uitzoeken hoe ik me hieraan houd.

» Volgorde herschikken naar works > about >
impressions > contact.



LU K2 Link naar website: https://2152347.portfolio.aimsites.nl/

“Bij luk 2 geldt hetzelfde als. bij luk 1. Geef meer .toelichting en laat zien wat de activeteiten jou opleveren. Bij 2.2.2 ontbreekt het blijkbaar I n Z i c ht i n m ij n ke n n is n ive a u ~ BC 2.2.2 Je codeert een
aan de basale HTML-Kennis en het bewustzijn hiervan. d . d d I t mtev;gggﬁge viga,;ﬁv\ggigogiﬁ
2E bekeken: Je laat bij 2E code zien en geeft toelichting, maar inzicht in je kennisniveau wordt niet duidelijk. Zie ook beoordeling HTML- ( oo r m I e va n co m m e n s) HTML / CSS kennis

docent. . 2.2.2 Sematische code niet op orde. Validiteit blijft daardoor ook uit. Verantwoording van de geschreven code we op orde.”

HTML Navigatiebalk
Voor LUK2 moet ik beide BC2.2.1 en 2.2.2 herkansen. Dit kan ik doen door de volgende F

feedback van Patrick in mijn huidige .html aan te passen (en voor BC2.2.1 dit beter toe te

act”>contact [

° > sg=rcon ot 14"
lichten): Z-index N —
.card { y
z-index: 0;
}
* Geen eenduidige hiérarchische toepassing van headings (h1, h2 etc). i
» Je ‘'misbruikt’ de pre-tag. Die is niet bedoeld als opmaak/layout element, maar om code weer te geven. }

/* Z-index positioneert content als lagen.

» Verder nog best veel opmaak, br's en maateenheden in de HTML. Bijvoorbeeld bij de iframes. Hoe hoger de waarde, hoe hoger de lasg ligt (dus bovenop andere content) */

» Je maakt veel gebruik van inline css.

» Ook 'Blockquote" is verkeerd toegepast.

» Je maakt nog geen gebruik van css gridsysteem om tot complexere layouts te komen. Vraag vaker en in
vroeg stadium feedback op je ontwerp (in Figma) zodat je tot betere oplossingen/vertalingen komt.

Links toevoegen + beschrijving

ran 8
- i ss(70%) ;
.youtubeLinks img:hover, .instagramLinks img:hover {
transition: 0.3s; href=" orks1.png" alt="Lac sa - 4k concept v
transform: scale(1.2);
a href= tary
a e aan de webpag ver de tent uis
1 r U 1 dit y L j href="h amahl Heljanan re udio

filter: brightness(150%);
}

e Geen eenduidige hiérarchische toepassing van headings (hl, h2 etc).

» Tk heb nu de hl-tags gebruikt voor de verschillende onderwerpen op mijn pagina, en de h2-tags voor de subcategorieén.

Hierdoor houd ik een overzichtelijkere pagina over met een balans tussen belangrijke content.

S

]

< °
G
b A Y . . N . 3 .
S § > e+ Je misbruikt de pre-tag. Die is niet bedoeld als opmaak/layout element, maar om code weer te geven. B N Lists
E =0 . . . g eqe . Wli :- DX);(. N ;1; idzﬁagyzjz—iZn;e:t—textWr‘a "
58 E? * De ‘pre’-tag heb ik nu vervangen voor een <p>-tag en lists. Dit zorgt voor betere compatibiliteit onder (oudere browsers) y o p>about me:</p i
(%] (- P ) . . i . | Ve Gr‘oo‘.cte van de scrollbar. */ ul rame: maarten borminkho .
g8 < ¢ Verder nog best veel opmaak, br's en maateenheden in de HTML. Bijvoorbeeld bij de iframes. e ekrouna: Dirab(rs. 0, 53); Lisage: 21 years o1ac/tts
—~— Q '.E o . i . . .. . opacity: 9:5; T ’ li>nationality: dutch</1i °o__o ° ()
25SY - Deiframes zjn eruit gehaald. Tk zie persoonlijk geen maateenheden terug, waar staan die? At favorite color: red/1i Wat leveren de activiteiten op®

O > J= Baan,:’tr‘ack waar de scrollbar in loopt. */ u
t = o . . . ::-webkit-scrollbar-thumb {
Bos S ° Je maakt veel gebruik van inline css. background: Elrgh(255, 0, 153); P>hobbies: </p Door te experimenteren en specifieke functies toe te
2yo= . . ) . . : | u ; e
S = I Die heb ik er lekker uitgesloopt. Hierdoor is de opmaak en de content van HTML- en CSS-code beter gescheiden. e e Y meing s ﬁffcirﬁéabﬁjggovﬁrekeéﬂ §§§r°r?,%§275§2%‘ﬁﬂb”§2r L

GJ . i-webkltT-scro. ar- umb:hover . N .
£s £ « Ook ‘Blockquote' is verkeerd toegepast. el W, G vt ettinge /1t afbeeldingen, of het aanpassen van de scrollbar) vind
3= 3 /* Achtergrond van scrollbar bij hover. */ Li>producing music</1i> ' ik de site steeds meer mijn eigen worden en blijf ik het
322 « Deze was terug te vinden in de ingesloten Instagram-links. Op basis van deze feedback heb ik de embedded links eruit T coderen van de website verversend en interessant
o= 0:) % liscosplay</1i houden, zeker_ wanneer het proces van het bouv_\(en
o § 32 gehaald en vervangen met een afbeelding met een klikbare link. Bovendien vind ik dit ook mooier staan. van een website nog wel eens frustrerend kan zijn.
)

N O . . g - o K

o< « Jemaaktnog geen gebruik van css gridsysteem om tot complexere layouts te komen. Vraag vaker en in vroe Mijn instelling is om gedurende volgende cursussen
8 23 ssten s 2 = = Tekst Stylen de website verder aan te vullen met content, meer
03 stadium feedback op je ontwerp (in Figma) zodat je tot betere oplossingen/vertalingen komt. . inspiratie op te doen van andere pagina’s en meer toe

o . ) _ margin-bottom: 20px; te voegen wat ik wil representeren. Zo wil ik

& » Even navragen: wat moet ik nog toevoegen om dit complex genoeg te maken? Is datapunten.html en de ‘works’-sectie margin-top: 56px; bijvoorbeeld wat dieper in JavaScript duiken om

lor: @ g q a1 e 0
et e functionaliteit aan mijn website toe te voegen.

goed genoeg? )

/* Het aanpassen van grootte, ruimte rondom en kleur van tekst. */

BC 2.2.1 Je experimenteert met verschillende
creatieve technieken om tot uiteenlopende
ideeén of concepten te komen die de

F e e d b a c k 1 8 _3 _2 O 2 5 ontwerpvraag beantwoorden. [Onderzoeken]
domeindocent Patrick

»  <br> eruit halen. Oplossen door extra CSS toe te voegen aan bijv. <p>-tags. Ik heb nu een margin toegevoegd aan de <p>-tag, zodat het hetzelfde effect heeft zonder alle <br>’s door de html-code heen. Er is nu nog éen

plek waar een <br> terugkomt, en dat is bij de contact-emails, aangezien deze in een <a>-tag staan.

»  Alt’s toevoegen aan afbeeldingen. Iedere afbeelding heeft nu de titel van de desbetreffende video als alt.

»  Twee verschillende manieren gebruikt om grids toe te passen. Aangeven wat
de pros en cons zijn van beide manieren (bijv. dat de manier van w3schools

niet responsive is).

De methode die aangereken was door Patrick maakt de website al meteen een stuk meer responsive (als je het tabblad kleiner/groter sleept).
Daarintegen heeft de w3schools-methode slechts twee regels code nodig. Deze is dan wel meteen minder responsive (maar dit is eventueel
nog aan te passen door extra regels toe te voegen).

I 111

» lets van informatie toevoegen aan de grids, met wat korte informatie eronder Ik heb nu bij de YouTube-links een paar voorbeelden toegevoegd van grids met extra informatie eronder. Dit heb 1k gedaan door de afbeeldingen
bijvoorbeeld. in een <figure>-tag te nesten en hieraan via <figcaption> tekst toe te voegen. Later wil ik de vormgeving hiervan nog gaan aanpassen.

BC 2.2.2 Je codeert een interactieve en
navigeerbare website, waarmee je jouw HTML /
CSS kennis demonstreert. [Ontwerpen]



Cursus 2

Moodboard

Hoe beantwoordt het de
ontwerpvraag?

Onze moodboard inspireerde ons op hoe een
uitwerking van een “praatkamer” eruit zou
kunnen komen te zien. Hier kwamen we veel
voorbeelden van fleurig en rustig interieur
tegen, maar ook plekken en kamers omringt
door natuur. Het beantwoordt dus de
ontwerpvraag:
‘Door een praatkamer te ontwerpen die
geinspireerd is op een rustige, kalmerende
omageving, bijvoorbeeld de natuur.’

BLENDER

PROTOTYPE

Oblique Strategies

Hoe beantwoordt het de ontwerpvraag?

De oblique strategies gooide onze ideeén en concepten
helemaal om. Het voegde een element van verassing toe;
gebruik iets onacceptabels, draai het om, en het verzinnen
van een eigen Oblique Strategy. Dit bracht ons tot het
compleet anders kijken en denken over ons concept.

Het beantwoorde de ontwerpvraag als volgt: ‘Door extremen
te bedenken tijdens het opdoen van inspiratie voor een
uitwerking van ons concept, leren we gelijk wat we juist niét
willen bereiken met ons product, of juist wel. In dit geval
benaderen we mensen door vooral op hun gedragspatronen
en gevoelens in te spelen.’

LUKZ2 VERVOLG

Gebruikte creatieve
technieken

Assignment
Talk to a stranger!
Gebruik iets onacceptabels

”

Veel praten over we
mensen zouden misleiden,
hun een gevoel van
veiligheid geven en dat
later wegnemen.

Ontwerpvraag: Hoe kun je mensen in het openbaar het beste benaderen?

MOODBOARD
CKED ASSIGNMENT

Assignment
Talk to a stranger!
Draai het om

”

Niet veel gebruikt. Wel
kwam hier het idee van om
een muur te hebben die
tegen je terug zou praten.

Ontwerpvraag: Hoe categoriseer ik een groot aantal werken zorgvuldig?

Paper Prototyping

Hoe beantwoordt het de ontwerpvraag?

Door middel van deze creatieve techniek had ik al snel door hoe de functionaliteit
zou kunnen werken op mijn website, met schuifbare delen gemaakt van papier.
Ook is al het content en klikbare elementen gescheiden per kleur (geel content,
oranje interactieve elementen). Het beantwoordt de ontwerpvraag op de volgende
manier:

‘Door ze op te delen in grids en overflow. Hierdoor kun je de blokken content
schuiven en logischer opdelen, waardoor de website ook meteen responsiever en
interactiever aan zal voelen.’

BC 2.2.1 Je experimenteert met verschillende
creatieve technieken om tot uiteenlopende
ideeén of concepten te komen die de
ontwerpvraag beantwoorden. [Onderzoeken]
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Onze Oblique Strategy:

Dat betekent, laat mensen de
vrijheid hebben om te doen
wat ze willen, juist om dat
gevoel van gemeenschap te
ondersteunen.

Cursus 3

Ontwerpvraag: Hoe kunnen wij een oplossing ontwikkelen voor volwassen
winkelgangers die recyclen belangrijk vinden om het inleveren van vieze
statiegeldflessen prettiger te maken om het winkelcomfort en de hygiéne te verbeteren?

Hoe beantwoordt het de
ontwerpvraag?

fysieke vorm aan het robotje te geven,

Hier haalden we vooral inzichten uit de peer
reviews die we af hebben gelegd. Door een

konden onze peers zich beter voorbeelden

Sketching

Hoe beantwoordt het de
ontwerpvraag?

Het maken van schetsen bracht ons een
beeld van hoe onze ideeén zouden kunnen
werken als het fysiek ontworpen zou worden.
Hier hebben we vooral naar de schaal, vorm
en complexiteit gekeken van onze ideeén. Zo
kozen we beide voor de robot, omdat dat
onze interesse het meeste vast hield. Het
beantwoord de ontwerpvraag als volgt:

‘Na het vergelijken van verschillende ideeén
en uitwerkingen hiervan, besloten wij dat een
robotje het inleveren van vieze
statiegeldflessen het beste zal kunnen
verrichten.’

Cardboard prototyping

hoe ze ons prototype zouden benaderen. Hier
is het antwoord op de ontwerpvraag: ‘Door
een robotje te ontwikkelen wat meerijdt door
de supermarkt heen en je lege flessen voor je
verzameld, zonder deze uit de tas te hoeven
halen.’

Brainstorming

Hoe beantwoordt het de
ontwerpvraag?

Hier hadden wij de ideeén genoteerd in een
brainstorm, waar we vervolgens de ideeén
gingen omcirkelen die voor ons het belangrijkst
waren en waar we mee door wilden gaan. Het
beantwoordt de ontwerpvraag nog niet direct,
maar hierdoor zijn we wel specifieker naar de
uitwerking van een robot gaan werken.

(Rroal woosT
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LUK3

“ Leerdoelen zijn niet helder, maar
plan is redelijk concreet (ondanks
vage doelen).”

Mijn leerdoelen voor cursus 3:

- Betere tijdsplanning
- Vaker en gerichtere feedbackvragen stellen

2

Deze leerdoelen waren niet helder genoeg. Ze zijn te kort opgesteld en ik heb me
erbij niet aan de theorie gehouden over het opstellen van leerdoelen. Het plan,
waar ik de SMART-methode op los liet, is overigens wel goed opgesteld.

Theorie

LEERDOELEN — FORMULEREN

Tips voor het opstellen van leerdoelen en het actieplan:

- De leerdoelen zijn actieve zinnen in de tegenwoordige tijd.

- Begin de zin het liefst met ‘ik’ gevolgd door een doe- of meet-woord: maak, kan,
ken, heb inzicht in, begrijp, pas toe, weet etc. Vermijd woorden als 1k wil en 1k ga.

- Beschrijf het leerdoel zo concreet mogelijk. Ik wil meer initiatief nemen 1s geen
concreet leerdoel. In de komende werkgroep geef ik drie keer mijn mening is wel een
concreet leerdoel.

- Zorg ervoor dat het een realistisch doel is wat haalbaar is binnen de gestelde tijd.
- Stel een actieplan op. Wat moet je doen om dit doel te bereiken? Worden er tussen
stappen beschreven? Wordt er iedere week aandacht besteed aan het leerdoel?

Bron: HAN — leerdoelen formuleren.pdf

STUDIEVAARDIGHEDEN

ST il il oot B

Tijdens een gesprek met Gerjanne heeft ze mij
gewezen op het HAN Student Support Center. Om mijn
v leerdoelen te ondersteunen, ga ik deze site raadplegen om te
’ kijken of ik hier ondersteuning in kan vinden. Zo geven ze

bijvoorbeeld workshops over succesvol plannen,

studievaardigheden voor studenten met autisme, en over
’leren” leren. Het lijkt mij verstandig om hier een kijkje te
nemen en te overwegen me voor een workshop in te
schrijven.

STUDIEVAARDIGHEDEN BIJ AUTISME EN AD(H)D

3 TS

Breinbeheer: werken met

je AD(H)D brein

Persoonlijk leerdoel

R/

*» Ik kan een betere tijdsplanning maken en aanhouden. Ik maak actief gebruik van mijn

*

agenda om overzicht te houden en ik weet mezelf hier ook aan te houden.

Professioneel leerdoel

/

*» Ik stel vaker en gerichter feedbackvragen. Tijdens de schouw ben ik beter voorbereid en

*

kom 1k aan met feedbackvragen waar ik hulpzame inzichten uit kan halen. Ik vraag zelf ook
sneller vragen aan mijn peers en docenten om de opdrachten beter te begrijpen en inzicht te
krijgen in mijn voortgang.

Deze leerdoelen zijn volgens de theorie goed geformuleerd, omdat:

Het actieve zinnen zijn en in de tegenwoordige tijd.

Ik de zinnen begin met ‘ik’ gevolgd door een doe- of meet-woord.

Ik het leerdoel concreet beschrif.

Het zijn realistische doelen die behaalbaar zijn binnen de gestelde tijd (binnen cursus 3).

BC 2.3.2 Je formuleert heldere leerdoelen die je
tiidens de volgende cursussen in de praktijk kunt
brengen. [Ontwikkelen]

Sterktes en zwaktes
Kernkwadranten

coernkwaliteiten o valkal Hier vermeld ik de sterktes en zwaktes die ik met
eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee behulp van de kernkwadranten heb gevonden. Zo

1 bescheiden 1 onzichtbaar . oo o
2 kriisch 2rebels herken ik mezelf bijvoorbeeld goed in nr. 5 van

geboren bent en als heel natuurlijk voor je aanvoelen.
3 behulpzaam 3 opoffering
4 flexibel 4 wispelturig

5 creativieit 5 chaos Valkuil, chaos, wat atkomstig is uit creativiteit, met
als uitdaging discipline en als allergie bureaucratie.
Ook vind ik me goed, maar wel steeds minder, in

nr. 1 van de Valkuil, onzichtbaar.

De kernkwadranten geven mij een mooi, snel
overzicht van mijn sterke kwaliteiten waar ik de
valkuilen in leerdoelen kan  verwerken,

bijvoorbeeld in cursus 4.

Allergie
Een allergie is het tegenoverstelde van een kernkwaliteit.
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

5 bureaucratie 5 discipline

bron: IMK opleidingen
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Pluspunten: Zwaktes:  Mening van medestudenten (Datapunt 2A)
+ IJverig - Chaotisch (3x) Inzichten

+ Nuchter - Fanatiek “lk haal hieruit dat ik best wel eens wat rustiger
+ Oplettend (ZX) mag werken. Chaotisch werken bij een opdracht
+ Ordehjk (2X) zoals deze is niet altijd even optimaal, ookal val ik
+ duid elijk er snel in. Dat ik fanatiek bezig ben, kan ook téveel
: van het goede zijn, waardoor ik misschien ga

+ doelgericht focussen op punten die niet van belang zijn. Al in al,
is dit inzichtelijk en kan ik hier mijn werkhouding in

de toekomst op aanpassen.”

BC 2.3.1 Je evalueert verzamelde
feedback om tot inzichten te komen over
Jjouw sterktes en zwaktes. [Ontwikkelen]



